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DER ERSTE EVENT-KAMPF BEGINNT HEUTE 
IN SUPER BOMBERMAN R ONLINE 

 
Neuer Charakter “Shiori Fujisaki Bomber” ebenfalls im neuen Update enthalten 

 
 

Konami Digital Entertainment, B.V. verkündete heute den Beginn des ersten Event-Kampfes 

(“Standard”) in SUPER BOMBERMAN R ONLINE, der ab sofort auf PlayStation, Xbox, Nintendo Switch, 

PC via Steam und Google Stadia zur Verfügung steht. Dieses Update folgt kurz nach dem Start der 

zweiten Season des Spiels. 

 

Die Event-Kämpfe finden während Quick-Match-Kämpfen statt, welche das Standard-Regelwerk 

verwenden. Es wird eine Vielzahl von Karten geben, auf denen Spieler gegeneinander antreten - diese 

werden jeden Tag wechseln, damit es immer spannend bleibt! Die Anzahl der Spieler, die an einem 

Event-Kampf teilnehmen können, wird sich ebenfalls täglich ändern. Es können entweder vier oder acht 

Bomber auf einmal gegeneinander antreten, sodass Spieler mit unterschiedlichen 

Schwierigkeitsgraden in ihren Matches rechnen können. Natürlich stehen weiterhin auch klassische 

Bomberman-Kämpfe bereit. 

 

 



 
 
 

 
 

Mit dem neuesten Update wird auch ein neuer Charakter in die Franchise eingeführt - Shiori Fujisaki 

Bomber. Shiori Fujisaki, einer der beliebtesten Charaktere der Tokimeki Memorial-Reihe, ist niedlich, 

intelligent und sportlich begabt. In SUPER BOMBERMAN R ONLINE wird Shiori ein "Unique Type"-

Bomber mit der Fähigkeit "Tokimeki Field" sein, die es ihr ermöglicht, alle Charaktere in der Nähe für 

kurze Zeit einzufrieren. Shiori Fujisaki Bomber ist für 300 „Bomber-Coins“ im Ingame-Shop erhältlich. 

 

Über SUPER BOMBERMAN R ONLINE: 
 
Ursprünglich für Stadia veröffentlicht, orientiert sich SUPER BOMBERMAN R ONLINE an beliebten 

Spielelementen von Super Bomberman R – natürlich samt Rückkehr der acht Bomberman Bros – und 

bietet den Spielern einen aufregenden Online-Battle-Royale mit bis zu 64 Spielern im für die Reihe 

neuen “Kampf 64”-Modus. 

 
Während Bomberman mit dem Gameplay zurückkehrt, welches das Franchise einst zu einem 

Partyspiel-Klassiker machte – durch Schlachtfelder sprengen, versteckte Power-ups finden und diese 

nutzen, um Gegner wegzupusten – bricht die Action in SUPER BOMBERMAN R ONLINE mit dem 

“Kampf 64”-Modus zu neuen Höhenflügen auf. In diesem originellen Battle Royale-Erlebnis verteilen 

sich bis zu 64 Spieler auf 16 Start-Schlachtfeldern. Mit jedem beendeten Schlachtfeld und besiegtem 

Spieler verringert sich die Anzahl der zur Verfügung stehenden Schlachtfelder weiter, bis zum 

ultimativen Kampf um den Titel zwischen den letzten Überlebenden. 

 

SUPER BOMBERMAN R ONLINE bringt über 100 Individualisierungsmöglichkeiten wie zahlreiche 

Kostüme, Accessoires und, zum ersten Mal überhaupt, Skins für die Bomben. Diese verändern optisch 

sowohl die Bombe selbst als auch ihre Explosion. Die Spieler können sich mit dem optionalen Premium-

Pack (UVP 9,99 €) noch weiter von der Masse abheben und erhalten Zugriff auf 14 zusätzliche Bomber-

Charaktere, die eine Hommage an klassische KONAMI-IPs wie Gradius, Silent Hill, Castlevania und 

mehr darstellen. 

 

Während jeder Spieler auf der Welt in einen "Kampf 64"-Raum springen kann, ermöglicht das Premium-

Pack den Spielern, ihr eigenes privates Match mit eigenem Raum und eigenen Regeln zu erstellen, die 

den "Kampf 64"-Modus, den "Standard"-Modus mit bis zu 16 Spielern oder "Grand Prix" umfassen. Bei 

"Grand Prix" werden die Spieler in zwei Teams von jeweils bis zu drei Spielern aufgeteilt, um sich im 

Sammeln von Punkten zu messen, wobei die höchste Gesamtpunktzahl nach den beiden Battle-

Runden gewinnt. 

 

Allgemeine Informationen über das Spiel, die verschiedenen Pakete und deren Preise sowie alle 

anderen Infos zu SUPER BOMBERMAN R ONLINE stehen unter folgendem Link zur Verfügung: 

https://www.konami.com/games/bomberman/online/eu/de/ 

 

--- 
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